
REGOLAMENTO DEL CONCORSO “Shapping 2026”  

La società Mondojuve Società Consortile a Responsabilità Limitata con sede legale in via Vincenzo Vela, n. 42, 10128 Torino  
(TO) C.F. e P.I. 11739420013 nella persona del legale rappresentante pro tempore Alessandro Gilardi, di seguito SOCIETÀ  
PROMOTRICE, intende indire il sotto specificato concorso a premi al fine di incentivare l’affluenza dei visitatori, incrementare  
le vendite e promuovere l’App “Mondojuve”, di seguito APP, del Mondojuve Shopping Village, sito sulla Strada Debouchè - 
10042 a Vinovo (TO), di seguito CENTRO COMMERCIALE.  

TIPO DI MANIFESTAZIONE: Gioca & Vinci subito (vincita immediata); Click Day (vincita immediata); Quiz Game  (vincita 
immediata); Usa i punti & Vinci (estrazione)  

AMBITO SVOLGIMENTO CONCORSO: Territorio nazionale, tramite l’utilizzo dell’APP  

DURATA PARTECIPAZIONE: Dal 01/02/2026 al 31/12/2026  

DURATA MANIFESTAZIONE: Dal 01/02/2026 al 31/01/2027  

APP PER LA PARTECIPAZIONE   
Per partecipare al Concorso, sarà necessario scaricare l’APP gratuita da Apple Store o Google Play Store sul proprio 
smartphone,  registrarsi con i propri dati personali (nome, cognome, data di nascita, numero di telefono cellulare italiano e 
facoltativamente  email, località e genere), scegliere se consentirne il trattamento per ulteriori finalità ed esprimersi sulle 
autorizzazioni tecniche  richieste dal sistema operativo, per poter utilizzare alcune funzionalità e servizi dell’APP. La 
registrazione avverrà verificando  lo User ID, rappresentato dal numero di cellulare, tramite invio con SMS di un OTP (One Time 
Password).   

DESTINATARI DEL CONCORSO  
Utenti maggiorenni (persone fisiche) registrati sull’APP e clienti del CENTRO COMMERCIALE, di seguito denominati  
“PARTECIPANTI”. Ogni PARTECIPANTE potrà registrarsi una sola volta sull’APP.   

Sono esclusi dalla partecipazione tutti i titolari, legali rappresentanti, dipendenti, dirigenti e collaboratori: della SOCIETÀ  
PROMOTRICE; delle imprese di pulizie, manutenzione e vigilanza, che hanno contratti di fornitura e/o prestazione di servizi con  
il CENTRO COMMERCIALE; del Soggetto Delegato.  

NATURA, QUANTITÀ E VALORE DEI SINGOLI PREMI 

PREMIO  MODALITÀ  PU  
NT
I 

PARTECIPAZIONE  ESTRAZIONE  N.   
PREMI 

*MA
X  
VI

NCI
T E 

MERCA
TO IVA   

compresa  

MERCA
TO  no 

IVA  

MERCA
TO 

TOTALE 
no  IVA  

Dal  Al  Dal  Al 

iRobot - Roomba Max 
705  

Click Day   28/2/26  28/2/26    1   699,00 €  572,95 €  572,95 €  

Gift card Mondojuve 
50€  

Click Day   28/2/26  28/2/26    3   50,00 €  50,00 €  150,00 €  

Ingresso per 2 Zoom  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/3/26  31/3/26    15  1  54,00 €  54,00 €  810,00 €  

Soggiorno+ingresso 
Zoom  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/3/26  31/3/26    1   350,00 €  350,00 €  350,00 €  

QC Terme Torino per 2 Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/3/26  31/3/26    3  1  156,00 €  156,00 €  468,00 €  

Castello di Montaldo x2  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/3/26  31/3/26    1   398,00 €  398,00 €  398,00 €  

Borsa della spesa  Gioca &  1/4/26  30/4/26    30   15,00 €  13,64 €  409,09 €  



Vinci 
subito  

Bollitore Ariete  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/4/26  30/4/26    1   70,00 €  57,38 €  57,38 €  

Planetaria Ariete  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/4/26  30/4/26    1   160,00 €  131,15 €  131,15 €  

Tostapane Ariete  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/4/26  30/4/26    1   70,00 €  57,38 €  57,38 €  

Spremiagrumi Ariete  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/4/26  30/4/26    1   80,00 €  65,57 €  65,57 €  

Macchina da caffè 
Ariete  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/4/26  30/4/26    1   160,00 €  131,15 €  131,15 €  
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Frullatore Ariete  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/4/26  30/4/26    1   90,00 €  73,77 €  73,77 €  

Cena 1 stella Michelin  Click Day   4/4/26  4/4/26    1   500,00 €  500,00 €  500,00 €  

Gift card Mondojuve 
50€  

Click Day   4/4/26  4/4/26    3   50,00 €  50,00 €  150,00 €  

Gift card Mondojuve 
30€  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/5/26  31/5/26    31   30,00 €  30,00 €  930,00 €  

City Bike uomo Esperia  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/5/26  31/5/26    3  1  160,00 €  131,15 €  393,44 €  

City Bike donna Esperia  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/5/26  31/5/26    3  1  160,00 €  131,15 €  393,44 €  

E-bike Esperia - Nantes  Click Day   31/5/26  31/5/26    1   760,00 €  622,95 €  622,95 €  

Gift card Mondojuve 
50€  

Click Day   31/5/26  31/5/26    3   50,00 €  50,00 €  150,00 €  

Gift card Mondojuve 
30€  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/6/26  30/6/26    30   30,00 €  30,00 €  900,00 €  

Crociera Mediterraneo x2  Click Day   30/6/26  30/6/26    1   1.200,00 
€  

1.200,00 
€  

1.200,00 
€  

Gift card Mondojuve 
50€  

Click Day   30/6/26  30/6/26    3   50,00 €  50,00 €  150,00 €  

Pallone FIFA World Cup  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/7/26  31/7/26    31  1  30,00 €  24,59 €  762,30 €  

GoPro - HERO13 Black  Gioca &  1/7/26  31/7/26    1   449,99 €  368,84 €  368,84 €  



Vinci 
subito  

Tracker Fitbit Charge 6  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/7/26  31/7/26    1   159,99 €  131,14 €  131,14 €  

Cuffie Beats Solo 4  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/7/26  31/7/26    1   229,95 €  188,48 €  188,48 €  

Biglietti finale ATP x2  Click Day   31/7/26  31/7/26    1   2.266,00 
€  

2.266,00 
€  

2.266,00 
€  

Gift card Mondojuve 
50€  

Click Day   31/7/26  31/7/26    3   50,00 €  50,00 €  150,00 €  

Gift card Mondojuve 
30€  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/8/26  31/8/26    31   30,00 €  30,00 €  930,00 €  

Alexa - Echo Dot  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/8/26  31/8/26    1   64,99 €  53,27 €  53,27 €  

Alexa - Echo Show 11  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/8/26  31/8/26    1   239,99 €  196,71 €  196,71 €  

Alexa - Echo Studio  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/8/26  31/8/26    1   239,90 €  196,64 €  196,64 € 

Videocamera Ring 
interna Plus 

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/8/26  31/8/26    1   59,99 €  49,17 €  49,17 €  

Sistema allarme Ring  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/8/26  31/8/26    1   249,99 €  204,91 €  204,91 €  

Gift card Mondojuve 
30€  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/9/26  30/9/26    30   30,00 €  30,00 €  900,00 €  

PC portatile HP  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/9/26  30/9/26    1   399,98 €  327,85 €  327,85 € 

Stampante HP Envy 
6520e  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/9/26  30/9/26    5  1  86,28 €  70,72 €  353,61 €  

Gift card Mondojuve 
10€  

Quiz Game   6/9/26  6/9/26    5   10,00 €  10,00 €  50,00 €  

Gift card Mondojuve 
20€  

Quiz Game   6/9/26  6/9/26    5   20,00 €  20,00 €  100,00 €  

Gift card Mondojuve 
50€  

Quiz Game   6/9/26  6/9/26    4   50,00 €  50,00 €  200,00 €  

Gift card Mondojuve 
100€  

Quiz Game   6/9/26  6/9/26    1   100,00 €  100,00 €  100,00 €  

Zaino Padded Eastpak  Quiz Game   6/9/26  6/9/26    1   68,00 €  55,74 €  55,74 €  

Macchina caffè 
Nespresso  

Quiz Game   6/9/26  6/9/26    1   99,00 €  81,15 €  81,15 €  

Aeroccino 4 Nespresso  Quiz Game   6/9/26  6/9/26    1   89,00 €  72,95 €  72,95 €  

Tracker Fitbit Inspire 3  Quiz Game   6/9/26  6/9/26    1   99,99 €  81,96 €  81,96 €  



PC Samsung Book4 
Ultra  

Quiz Game   6/9/26  6/9/26    1   699,00 €  572,95 €  572,95 €  

Gift card Mondojuve 
30€  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/10/26  31/10/2
6  

  31   30,00 €  30,00 €  930,00 €  

PlayStation®5 - 1TB  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/10/26  31/10/2
6  

  1   549,99 €  450,81 €  450,81 €  

Cuffie PlayStation®  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/10/26  31/10/2
6  

  1   149,99 €  122,94 €  122,94 €  

Visore VR2 PlayStation®  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/10/26  31/10/2
6  

  1   449,99 €  368,84 €  368,84 €  

PlayStation®5 Pro - 2TB  Click Day   31/10/26  31/10/2
6  

  1   799,99 €  655,73 €  655,73 €  

GiftCard PlayStation 20€  Click Day   31/10/26  31/10/2
6  

  5   20,00 €  20,00 €  20,00 € 
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Gift card Mondojuve 
30€  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/11/26  30/11/2
6  

  30   30,00 €  30,00 €  900,00 €  

Galaxy S25 FE Samsung  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/11/26  30/11/2
6  

  1   829,00 €  679,51 €  679,51 €  

Samsung Galaxy Watch 8  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/11/26  30/11/2
6  

  1   399,00 €  327,05 €  327,05 € 

SmartTV Samsung 
55" QLED  

Click Day   27/11/26  27/11/2
6  

  1   529,00 €  433,61 €  433,61 €  

Gift card Mondojuve 
50€  

Click Day   27/11/26  27/11/2
6  

  3   50,00 €  50,00 €  150,00 €  

Gift card Mondojuve 
30€  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/12/26  31/12/2
6  

  31   30,00 €  30,00 €  930,00 €  

iPhone Apple 17 Pro  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/12/26  31/12/2
6  

  1   1.339,00 
€  

1.097,54 
€  

1.097,54 
€  

Apple Watch Series 11  Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/12/26  31/12/2
6  

  1   489,00 €  400,82 €  400,82 €  

Cuffie AirPods Max 
Apple  

Gioca & 
Vinci 

subito  

 1/12/26  31/12/2
6  

  1   579,00 €  474,59 €  474,59 €  

PC MacBook Air 15" 
Apple  

Usa i 
punti & 

Vinci  

50  10/12/26  31/12/2
6  

16/
1 

/27 

31/1/
2 
7 

1   1.449,00 
€  

1.187,70 
€  

1.187,70 
€  

       380     €  



26.6667,0
1 

 
 
*i premi della modalità Gioca & Vinci subito contrassegnati con “1” nella colonna Max vincite possono essere vinti una sola  
volta dal medesimo PARTECIPANTE.   

MONTEPREMI  
I 380 premi messi in palio hanno un valore complessivo di 26.6667,01 euro oltre IVA.  

MODALITÀ DI PARTECIPAZIONE  
I PARTECIPANTI accumuleranno PUNTI, sul profilo creato sull’APP, con le modalità di seguito descritte. ▪ 

5 PUNTI REGISTRAZIONE a tutti gli utenti registrati sull’APP.  

▪ 10 PUNTI BENVENUTO a tutti gli utenti registrati, che entrano per la prima volta nella sezione dell’APP relativa al  
presente Concorso.  

▪ PUNTI ACQUISTO per ogni scontrino del CENTRO COMMERCIALE caricato sull’APP e approvato, relativo agli acquisti di 
prodotti e servizi effettuati dal PARTECIPANTE presso i punti vendita aderenti al Concorso e presenti nella sezione  
dedicata all’interno dell’APP, con le seguenti modalità:  

o 1 PUNTO ACQUISTO ogni 2 euro spesi presso Bennet;   

o 1 PUNTO ACQUISTO ogni 1 euro speso presso i restanti punti vendita.  

▪ 2 PUNTI PRESENZA assegnati automaticamente dall’APP tramite l’Auto Check-in, quando il PARTECIPANTE si trova nel  
CENTRO COMMERCIALE. In alternativa, il PARTECIPANTE potrà effettuare manualmente il Check-in nell’apposita  
sezione dell’APP, seguendo le istruzioni. Potrà essere effettuato al massimo un Check-in al giorno. In ogni caso, sarà  
necessario fornire le autorizzazioni al sistema operativo per consentire all’APP di utilizzare la posizione e il bluetooth.  

▪ 5 PUNTI AMICO. I PARTECIPANTI potranno invitare i propri amici a scaricare l’APP inviando loro il proprio Codice  Cliente. 
Ogni volta che un amico si registrerà, utilizzando il Codice Cliente ricevuto, entrambi otterranno 5 PUNTI  AMICO. Non 
sussiste alcun limite al numero di amici che si possono invitare.  

▪ 5 PUNTI COMPLEANNO, che saranno accreditati il giorno del compleanno del PARTECIPANTE.  

▪ 10 PUNTI VALUTAZIONE, che saranno accreditati ogni volta che il PARTECIPANTE risponderà alle domande proposte  
sull'APP.  

▪ PUNTI AGGIUNTIVI. La SOCIETA’ PROMOTRICE raddoppierà i PUNTI PRESENZA e i PUNTI ACQUISTO (per il calcolo dei  
quali si farà riferimento alla data di emissione degli scontrini approvati) nelle giornate del 5 e 6 settembre 2026.  
Inoltre, a partire dal 01/03/2026, i soli PUNTI PRESENZA saranno raddoppiati dal lunedì al venerdì esclusivamente  
dalle 19:00 alle 23:00.  

▪ LIVELLI. I PARTECIPANTI, accumulando PUNTI, potranno raggiungere tre livelli, che daranno loro diritto a PUNTI 
aggiuntivi per ogni scontrino caricato sull’APP e approvato, successivamente al raggiungimento del livello. I livelli con  i 
relativi PUNTI sono i seguenti: 

3  
o Livello 1 argento - 1.000 PUNTI: 1 PUNTO aggiuntivo;  

o Livello 2 oro - 3.000 PUNTI: 2 PUNTI aggiuntivi;  

o Livello 3 platino - 5.000 PUNTI: 3 PUNTI aggiuntivi.  

I PUNTI accumulati consentiranno ai PARTECIPANTI di partecipare alle modalità Usa i punti & Vinci, e Click Day e, inoltre,  
verranno automaticamente convertiti con le seguenti modalità:  

▪ ogni 10 PUNTI il PARTECIPANTE otterrà 1 GIOCATA per partecipare alla modalità Gioca & Vinci subito; ▪ 

ogni 30 PUNTI il PARTECIPANTE otterrà 1 GIOCATA CLICK DAY per partecipare alla modalità Click Day.  

PUNTI e GIOCATE, che vengono accumulati in due differenti contenitori, potranno essere utilizzati dai PARTECIPANTI  
separatamente e indipendentemente gli uni dagli altri.  

Punti Acquisto  



Per ottenere i PUNTI ACQUISTO sarà necessario aprire l’APP, entrare nella sezione del Concorso, selezionare il punto vendita  
che ha emesso lo scontrino e caricarne le foto. In ogni caso, sarà necessario fornire le autorizzazioni al sistema operativo per  
consentire all’APP di utilizzare la fotocamera.  

Le foto degli scontrini dovranno essere caricate entro le ore 24:00 del giorno successivo alla data di emissione degli stessi; le  
foto degli scontrini emessi l’ultimo giorno del periodo di partecipazione dovranno essere caricate il giorno stesso  
dell’emissione. Si dovrà partecipare con un singolo scontrino alla volta, caricandone due foto, seguendo le istruzioni fornite  
sull’APP. I PUNTI ACQUISTO verranno conteggiati sul totale del singolo scontrino.  

Le foto degli scontrini dovranno contenere tutti i dati necessari alla partecipazione chiaramente visibili: insegna, ragione  
sociale, partita iva, importo totale, data, numero documento ed i riferimenti del CENTRO COMMERCIALE. Il PARTECIPANTE  
dovrà fotografare direttamente lo scontrino cartaceo originale, ben steso, posizionato in verticale e dritto ed è tenuto a 
caricare  foto messe a fuoco. In ogni caso, la leggibilità del contenuto delle foto caricate dipende esclusivamente dal 
PARTECIPANTE e  dallo smartphone utilizzato.  

Non sarà possibile partecipare con: scontrini non originali, fotocopiati o in formato digitale; altri documenti comprovanti  
l’acquisto (es: ricevute di pagamenti elettronici); con ricevute; con acquisti che non danno origine a scontrini.  

Dal momento che alcuni punti vendita emettono anche fatture, i PARTECIPANTI potranno ottenere PUNTI ACQUISTO anche  
attraverso le stesse. La fattura dovrà essere intestata al PARTECIPANTE e riportare: insegna, ragione sociale, partita iva, importo  
totale, data, numero documento e i riferimenti del CENTRO COMMERCIALE. La fattura dovrà essere caricata seguendo le  
medesime indicazioni e tempistiche previste per gli scontrini.   

Il Concorso è gestito da un software che utilizza la Computer Vision per il riconoscimento automatico dei contenuti dello  
scontrino e un algoritmo dedicato all’estrazione dei dati, limitatamente a quelli necessari alla partecipazione, che consente di  
approvare lo scontrino, assegnando i relativi PUNTI al PARTECIPANTE, o scartarlo. I dati estratti permetteranno di identificare  
univocamente ciascuno scontrino.  

A seguito del caricamento delle foto di uno scontrino, verranno forniti al PARTECIPANTE i seguenti riscontri direttamente  
sull’APP:  

▪ nel caso in cui vengano riconosciuti tutti i dati e gli stessi siano congrui al Regolamento, lo scontrino verrà approvato  e 
verranno accreditati i PUNTI corrispondenti;   

▪ nel caso in cui i dati rilevati dallo scontrino, anche uno solo, non siano congrui al presente Regolamento, lo stesso  verrà 
scartato;   

▪ nel caso in cui il contenuto delle foto sia illeggibile, del tutto o in parte, lo scontrino verrà scartato; tuttavia, il  
PARTECIPANTE potrà effettuare ulteriori tentativi, inviando nuovamente le foto dello scontrino scartato, nel rispetto  
dei termini del Regolamento e di caricamento precedentemente indicati. Gli scontrini scartati potranno essere gestiti  
da operatori di back-office, per provare ad individuare eventuali dati non riconosciuti automaticamente. Tale verifica  
potrà essere effettuata nei giorni successivi alla data di caricamento, in ogni caso non oltre il termine ultimo di  
partecipazione. Qualora, a seguito di detta verifica, fosse possibile individuare i dati e gli stessi risultassero congrui al  
Regolamento, lo scontrino verrà approvato e verranno accreditati i PUNTI corrispondenti; in caso contrario, lo  
scontrino verrà scartato definitivamente.   

Il PARTECIPANTE potrà raggiungere un valore complessivo di scontrini approvati di massimo 12.000,00 €, superato il quale non 
potrà caricare ulteriori scontrini fino al termine del Concorso. Tuttavia, l’importo dello scontrino approvato tramite il quale il  
PARTECIPANTE supererà la soglia massima precedentemente indicata, sarà riconosciuto per intero e così i relativi PUNTI  

4  
ACQUISTO. Il PARTECIPANTE potrà continuare ad accumulare punti tramite le altre modalità (es: PUNTI COMPLEANNO, PUNTI  
PRESENZA, ecc.) e ad utilizzare i PUNTI e le GIOCATE fino al termine del Concorso.   

I PARTECIPANTI potranno caricare un solo scontrino per punto vendita emesso nella stessa data. Qualora il PARTECIPANTE  
caricasse scontrini ulteriori ad uno già approvato, dello stesso punto vendita e con la stessa data, gli stessi verranno scartati.  

Verranno scartati gli scontrini che, essendo già stati approvati, saranno caricati nuovamente dal medesimo o da un altro  
PARTECIPANTE.  

Il PARTECIPANTE è tenuto a seguire scrupolosamente le istruzioni fornite dall’APP in tutte le fasi di partecipazione al Concorso. 

Il PARTECIPANTE è tenuto a conservare gli scontrini fino alla ricezione del riscontro finale.  

PARTECIPAZIONE: USA I PUNTI & VINCI  



I PARTECIPANTI, durante i periodi degli Usa i punti & Vinci, potranno utilizzare i PUNTI accumulati per concorrere all’estrazione  
dei premi, ognuno dei quali ha una propria soglia punti e un periodo di scelta, come indicati nella tabella al paragrafo NATURA,  
QUANTITÀ E VALORE DEI SINGOLI PREMI.  

Per partecipare sarà necessario entrare nell’apposita sezione, selezionare un premio e utilizzare tanti PUNTI, multipli della  
soglia prevista, quante sono le possibilità di partecipare all’estrazione che il PARTECIPANTE vuole ottenere. Il PARTECIPANTE 
potrà liberamente modificare le proprie preferenze durante il periodo di scelta previsto per il relativo premio, al termine del  
quale i PUNTI effettivamente utilizzati verranno definitivamente scalati.  

In ciascuna estrazione verranno estratti:   

▪ i vincitori di ciascun premio in palio, tra tutti i PARTECIPANTI che l’avranno scelto;   

▪ 3 riserve per ciascun premio in palio, tra tutti i PARTECIPANTI che l’avranno scelto.   

I vincitori e le riserve saranno identificati attraverso i dati personali rilasciati.  

I vincitori estratti non potranno aggiudicarsi più di un premio nell’ambito del medesimo Usa i punti & Vinci. Qualora questa  
eventualità si verificasse, il premio, ulteriore al primo già vinto, non potrà essere riconosciuto e verrà assegnato alla prima  
riserva disponibile in ordine di estrazione.   

Le riserve che risultassero già vincitrici di un premio non potranno aggiudicarsi ulteriori premi, che saranno assegnati alle 
riserve successive in ordine di estrazione.  

Nel caso in cui nessun PARTECIPANTE scegliesse di concorrere all’estrazione dei premi di un Usa i punti & Vinci, gli stessi 
verranno messi in palio tra tutti i PARTECIPANTI che avranno raggiunto la soglia di 50 PUNTI. Verranno, inoltre, estratte lo  
stesso numero di riserve precedentemente previsto. In questa occasione i PUNTI non verranno scalati ai PARTECIPANTI.  

Nel caso in cui nella medesima estrazione siano messi in palio premi diversi, l’assegnazione avverrà partendo da quelli di  
maggior valore.  

Le estrazioni avverranno alla presenza del notaio o del responsabile della tutela del consumatore e della fede pubblica,  
utilizzando il software di gestione del Concorso che contiene nel proprio database tutti i dati raccolti con le modalità di  
partecipazione previste dal presente Regolamento.   

PARTECIPAZIONE: GIOCA & VINCI SUBITO  
I PARTECIPANTI utilizzeranno le GIOCATE accumulate per concorrere alla vincita immediata dei premi. 

Per partecipare sarà necessario entrare nell’apposita sezione e premere il relativo pulsante di gioco.   

Il software utilizzato per la gestione del Concorso stabilirà istantaneamente, e per ogni GIOCATA, se il PARTECIPANTE ha vinto  
o meno uno dei premi in palio e ne darà comunicazione direttamente sull’APP.   

Il medesimo PARTECIPANTE potrà vincere al massimo un premio al giorno. Una volta che avrà vinto, gli sarà consentito di  
effettuare ulteriori GIOCATE a partire dal giorno successivo o dal periodo successivo (se previsto), se in palio c’è solo un tipo di  
premio contrassegnato con “1” nella colonna Max vincite della tabella premi. La limitazione sopra descritta non sarà applicata  
l’ultimo giorno di partecipazione.  

In caso di vincita, al PARTECIPANTE verranno comunicati sull’APP il CODICE VINCENTE ed il relativo QR-CODE, oltre alle 
istruzioni  per ritirare il premio.   

PARTECIPAZIONE: CLICK DAY  
I PARTECIPANTI utilizzeranno i PUNTI accumulati per concorrere alla vincita immediata dei premi, secondo quanto stabilito nel  
paragrafo MODALITÀ DI PARTECIPAZIONE. 

5  
Per partecipare sarà necessario entrare nell’apposita sezione e premere il relativo pulsante di gioco.   

Il software utilizzato per la gestione del Concorso stabilirà istantaneamente, e per ogni GIOCATA CLICK DAY, se il  
PARTECIPANTE ha vinto o meno uno dei premi in palio e ne darà comunicazione direttamente sull’APP.   

Il medesimo PARTECIPANTE potrà vincere al massimo un premio per ogni Click Day.   

In caso di vincita, al PARTECIPANTE verranno comunicati sull’APP il CODICE VINCENTE ed il relativo QR-CODE, oltre alle 
istruzioni  per ritirare il premio.   

PARTECIPAZIONE: QUIZ GAME  
I PARTECIPANTI potranno partecipare alla modalità Quiz Game esclusivamente durante gli eventi appositamente organizzati  
presso il CENTRO COMMERCIALE nelle date indicate nella tabella al paragrafo NATURA, QUANTITÀ E VALORE DEI SINGOLI  



PREMI.  

I PARTECIPANTI dovranno rispondere sull’APP alle domande rivolte loro dal presentatore dell’evento, entrando nell’apposita  
sezione. Il presentatore per ciascuna domanda comunicherà un codice, che i presenti dovranno digitare sull’APP per  
visualizzare la domanda e le relative tre risposte.  

I PARTECIPANTI dovranno premere sulla risposta che ritengono corretta e il software utilizzato per la gestione del Concorso  
individuerà istantaneamente, tra coloro che hanno risposto correttamente, il vincitore, a cui verranno comunicati sull’APP il 
CODICE VINCENTE ed il relativo QR-CODE per ritirare il premio. Ai restati PARTECIPANTI verrà comunicato sull’APP l’esito della  
partecipazione.  

Ogni PARTECIPANTE potrà rispondere una sola volta per ogni domanda e vincere un solo premio per ogni giornata.  

In caso di problematiche che impediscano lo svolgimento di un Quiz Game, lo stesso sarà riprogrammato entro i termini di  
DURATA MANIFESTAZIONE. I premi eventualmente non assegnati, non richiesti o non ritirati dai vincitori di un Quiz Game 
verranno rimessi in palio nell’ambito dello stesso Quiz Game, ovvero in uno successivo.   

ESTRAZIONE DI RECUPERO  
I premi in palio nel presente Concorso eventualmente non assegnati, non richiesti o non ritirati dai vincitori entro i termini  
previsti, potranno essere riassegnati, tutti o in parte, tramite una o più estrazioni di recupero, che verranno effettuate nel 
corso  della DURATA MANIFESTAZIONE  

Concorreranno all’estrazione tutti i PARTECIPANTI che avranno raggiunto la soglia di 50 PUNTI, senza che gli stessi vengano  
scalati.  

Sarà estratto:   

- 1 vincitore per ognuno dei premi, partendo da quelli di maggior valore;  

- 2 riserve per ciascun vincitore estratto.   

I vincitori e le riserve saranno identificati attraverso i dati personali rilasciati.  

I vincitori estratti non potranno aggiudicarsi più di un premio. Qualora questa eventualità si verificasse, il premio, ulteriore al  
primo già vinto, non potrà essere riconosciuto e verrà assegnato alla prima riserva disponibile in ordine di estrazione.   

Le riserve che risultassero già vincitrici di un premio non potranno aggiudicarsi ulteriori premi, che saranno assegnati alle 
riserve successive in ordine di estrazione.  

L’Estrazione avverrà alla presenza del notaio o del responsabile della tutela del consumatore e della fede pubblica, utilizzando  
il software di gestione del Concorso che contiene nel proprio database tutti i dati raccolti con le modalità di partecipazione  
previste dal presente Regolamento.   

MODALITÀ DI COMUNICAZIONE VINCITA E CONSEGNA DEI PREMI  
I premi verranno consegnati senza alcun onere a carico dell’avente diritto.  

La SOCIETÀ PROMOTRICE si riserva il diritto di sostituire i premi non più disponibili, perché usciti di produzione o comunque  
non più reperibili sul mercato, con altri della stessa natura e di pari o maggiore valore. Qualora i premi, che prevedono una  
prenotazione, che riguardano eventi organizzati in date precise e che hanno disponibilità limitate (quali, a titolo 
esemplificativo,  ma non esaustivo: biglietti di concerti, mostre, manifestazioni sportive, ecc.), non siano disponibili, la SOCIETÀ 
PROMOTRICE, non potendo sostituirli con altri della stessa natura, consegnerà al vincitore gift card di pari valore utilizzabili 
presso il CENTRO  COMMERCIALE. 

6  
Le immagini, i colori ed i modelli dei premi presenti su tutto il materiale promozionale sono puramente indicativi e non hanno  
valore vincolante.  

I vincitori dei premi in nessun caso potranno pretenderne il cambio con un corrispettivo in denaro o con altro premio, né  
modificarne le modalità di fruizione rese pubbliche con il presente Regolamento.  

La SOCIETÀ PROMOTRICE, qualora un vincitore manifestasse l’impossibilità di ritirare un premio, provvederà, a proprie spese,  
alla consegna dello stesso al suo domicilio.  

Di seguito le modalità di ritiro dei premi in palio con le varie modalità di assegnazione.  

Gioca & Vinci subito, Quiz Game e Click Day  



I premi verranno consegnati ai vincitori dagli addetti dell’Infopoint del CENTRO COMMERCIALE. 

Per procedere con il ritiro dei premi, il vincitore dovrà in alternativa:  

▪ mostrare agli addetti il QR-CODE associato al premio vinto, presente esclusivamente sulla propria APP. Gli addetti  
scansioneranno il QR-CODE utilizzando la funzionalità ad essi dedicata presente sulla loro APP ed il software lo  
verificherà ed invierà un codice OTP via SMS al vincitore, per effettuare l’autenticazione a due fattori; a seguito  
dell’esito positivo di entrambe le verifiche, autorizzerà gli addetti a procedere alla consegna del premio;  

▪ comunicare agli addetti il CODICE VINCENTE associato al premio vinto, presente esclusivamente sulla propria APP. Gli  
addetti inseriranno il CODICE VINCENTE utilizzando la funzionalità ad essi dedicata presente sulla loro APP ed il  
software lo verificherà ed invierà un codice OTP via SMS al vincitore, per effettuare l’autenticazione a due fattori; a  
seguito dell’esito positivo di entrambe le verifiche, autorizzerà gli addetti a procedere alla consegna del premio.  

In entrambi i casi, il software salverà data ed ora dell’autorizzazione alla consegna del premio, che costituirà ricevuta liberatoria  
di avvenuta consegna del premio.  

Usa i punti & Vinci ed Estrazione di recupero  

I vincitori verranno avvisati tramite telefonata e/o SMS e/o Whatsapp e/o email e/o notifiche sull’APP entro 7 giorni lavorativi  
dall’Estrazione e dovranno dare riscontro alla comunicazione della vincita entro 7 giorni dal primo contatto. Qualora il termine  
dei 7 giorni non venisse rispettato, i vincitori non avranno più diritto al premio, che verrà assegnato alla prima riserva  
disponibile in ordine di estrazione.  

Al momento del ritiro dei premi il vincitore dovrà firmare l’apposita liberatoria di avvenuta consegna, allegando copia di un 
documento d’identità valido.  

Si precisa che le eventuali telefonate effettuate per contattare i vincitori/riserve saranno distribuite nell’arco dell’intera  
giornata con ripetizione per un congruo numero di giorni anche non consecutivi ma intervallati.  

INFORMAZIONI SUI PREMI E MODALITÀ SPECIFICHE DI CONSEGNA E FRUIZIONE 

PREMIO  MODALITÀ  PARTECIPAZIONE  RITIRO   
ENTRO  

DESCRIZIONE 

Dal  Al 

iRobot - Roomba Max 705  Click Day  28/2/26  28/2/26  31/3/26  Robot aspirapolvere Roomba Max 705 + 
Dock di svuotamento™ automatico 

Gift card Mondojuve 50€  Click Day  28/2/26  28/2/26  31/3/26 Le Gift Card Mondojuve sono carte regalo prepagate 
utilizzabili presso le attività commerciali aderenti del  
CENTRO COMMERCIALE. Non hanno PIN e si utilizzano  
come una carta di credito con strisciata e firma. Non 
sono  nominative. Hanno una validità di 12 mesi 
dall’attivazione  e, una volta scadute, il credito residuo 
viene eliminato.  Non possono essere ricaricate una 
volta terminato il  credito. Le Gift Card non possono 
essere utilizzate per  l’acquisto di prodotti 
farmaceutici, prodotti da fumo,  alimenti per lattanti 
ed ogni altro prodotto per il quale  vige il divieto di 
promozione ai sensi di legge. Ulteriori  informazioni su 
www.mondojuve.it/gift-card/. 

Ingresso per 2 Zoom  Gioca & Vinci subito  1/3/26  31/3/26  30/4/26  Biglietti interi di ingresso al bioparco Zoom di Torino 
per 2 persone 

Soggiorno+ingresso Zoom  Gioca & Vinci subito  1/3/26  31/3/26  30/4/26 Soggiorno di 1 notte per 2 adulti + 2 bambini (fino a 
12 anni) presso il bioparco Zoom di Torino. Sono 
compresi la  prima colazione e i biglietti di ingresso al 
bioparco per 2  giorni (dal giorno di check-in al giorno 
di check-out).  

QC Terme Torino per 2  Gioca & Vinci subito  1/3/26  31/3/26  30/4/26  Voucher per un ingresso giornaliero per due persone 
dal lunedì alla domenica alla spa del QC Terme di 
Torino 
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PREMIO  MODALITÀ  PARTECIPAZIONE  RITIRO   
ENTRO  

DESCRIZIONE 

Dal  Al 



Castello di Montaldo x2  Gioca & Vinci subito  1/3/26  31/3/26  30/4/26 Esperienza pacchetto "Romantic Escape" valido 7 
giorni su 7, che include un pernottamento al Castello 
con colazione  + Accesso illimitato al Centro Benessere 
+ 1 Day Spa  Sensoriale + 1 cena + 1 massaggio 
rilassante di coppia. 

Borsa della spesa  Gioca & Vinci subito  1/4/26  30/4/26  31/5/26  Borsa della spesa composta da prodotti alimentari di 
vario genere 

Bollitore Ariete  Gioca & Vinci subito  1/4/26  30/4/26  31/5/26  Bollitore da 1,7 Litri Ariete modello Positano 

Planetaria Ariete  Gioca & Vinci subito  1/4/26  30/4/26  31/5/26  Impastatrice planetaria Ariete modello Positano 

Tostapane Ariete  Gioca & Vinci subito  1/4/26  30/4/26  31/5/26  Tostapane Ariete da 2 fette con pinze modello Positano 

Spremiagrumi Ariete  Gioca & Vinci subito  1/4/26  30/4/26  31/5/26  Spremiagrumi Ariete modello Positano 

Macchina da caffè Ariete  Gioca & Vinci subito  1/4/26  30/4/26  31/5/26  Macchina da caffè espresso Ariete modello Positano 

Frullatore Ariete  Gioca & Vinci subito  1/4/26  30/4/26  31/5/26  Frullatore Ariete con tazza in vetro modello Positano 

Cena 1 stella Michelin  Click Day  4/4/26  4/4/26  31/5/26  Pranzo o cena presso un ristorante 1 stella 
Michelin di Torino, comprensivo di menù e vini 
abbinati. 

Gift card Mondojuve 50€  Click Day  4/4/26  4/4/26  31/5/26  Vedi descrizione precedente 

Gift card Mondojuve 30€  Gioca & Vinci subito  1/5/26  31/5/26  30/6/26  Vedi descrizione precedente 

City Bike uomo Esperia  Gioca & Vinci subito  1/5/26  31/5/26  30/6/26  City Bike Esperia da uomo da 28” con telaio in 
acciaio, forcella rigida, 6 velocità frizione 

City Bike donna Esperia  Gioca & Vinci subito  1/5/26  31/5/26  30/6/26  City Bike Esperia da donna da 28” con telaio in 
acciaio, forcella rigida, 6 velocità frizione 

E-bike Esperia - Nantes  Click Day  31/5/26  31/5/26  30/6/26  Bicicletta elettrica Esperia - Nantes - E-bike monotubo 
28” telaio alluminio batteria litio 36v 13 AH - Art. 
22E268N 

Gift card Mondojuve 50€  Click Day  31/5/26  31/5/26  30/6/26  Vedi descrizione precedente 

Gift card Mondojuve 30€  Gioca & Vinci subito  1/6/26  30/6/26  31/7/26  Vedi descrizione precedente 

Crociera Mediterraneo x2  Click Day  30/6/26  30/6/26  31/7/26 Crociera Costa Crociere nel Mediterraneo dal 25 al 29 
ottobre 2026, per 2 adulti in cabina con balcone. La 
nave  parte da Savona il 25 ottobre, sbarca a Barcellona 
il 27, a  Marsiglia il 28 e rientra a Savona il 29 ottobre. 
Sono  inclusi: sistemazione in cabina, trattamento di 
pensione  completa (è inclusa la fruizione di acqua a 
pranzo dai  dispenser self-service e a cena 
esclusivamente presso il  ristorante a buffet), tasse 
portuali, quote di servizio,  copertura assicurativa 
obbligatoria. Il vincitore non potrà chiedere la 
sostituzione della crociera sopra descritta con  altra 
crociera od altro premio. La prenotazione potrà  essere 
effettuata esclusivamente per la crociera come  sopra 
descritta. I vincitori delle crociere riceveranno via e mail 
la documentazione e tutte le informazioni necessarie,  
di seguito Documentazione, per effettuare la 
prenotazione  della crociera stessa. La Documentazione 
debitamente  compilata e corredata dai documenti 
richiesti dovrà essere  inviata dai vincitori entro 10 
giorni dall’invio dell’e-mail,  seguendo le istruzioni 
riportate sulla Documentazione  stessa. Qualora il 
termine dei 10 giorni non venisse  rispettato, il vincitore 
non avrà più diritto al premio, che  verrà riassegnato 
secondo quanto previsto. Una volta  effettuata la 
prenotazione, il vincitore ne riceverà  comunicazione ed 
il premio si intende consegnato;  null’altro sarà dovuto 
dalla SOCIETÀ PROMOTRICE, anche  in caso di 
sopravvenuta impossibilità a partire. Il vincitore  potrà 
cedere il premio a una persona da lui stesso  designata, 
fornendo apposita dichiarazione scritta. Si  precisa che 
il cessionario di una crociera non potrà  rientrare in una 
delle categorie di soggetti esclusi dalla  partecipazione, 



secondo quando previsto al paragrafo  DESTINATARI 
DEL CONCORSO. 

Gift card Mondojuve 50€  Click Day  30/6/26  30/6/26  31/7/26  Vedi descrizione precedente 

Pallone FIFA World Cup  Gioca & Vinci subito  1/7/26  31/7/26  31/8/26  Pallone da allenamento Trionda FIFA World Cup 26™ 

GoPro - HERO13 Black  Gioca & Vinci subito  1/7/26  31/7/26  31/8/26  Fotocamera GoPro - HERO13 Black 

Tracker Fitbit Charge 6  Gioca & Vinci subito  1/7/26  31/7/26  31/8/26  Tracker Fitbit - Charge 6 

Cuffie Beats Solo 4  Gioca & Vinci subito  1/7/26  31/7/26  31/8/26  Beats Solo 4 - Cuffie Wireless On-Ear Bluetooth® 

Biglietti finale ATP x2  Click Day  31/7/26  31/7/26  31/8/26  Coppia di biglietti per la finale di domenica 
22/11/2026 degli ATP Finals di Torino presso Inalpi 
Arena 

Gift card Mondojuve 50€  Click Day  31/7/26  31/7/26  31/8/26  Vedi descrizione precedente 

Gift card Mondojuve 30€  Gioca & Vinci subito  1/8/26  31/8/26  30/9/26  Vedi descrizione precedente 

Alexa - Echo Dot  Gioca & Vinci subito  1/8/26  31/8/26  30/9/26  Echo Dot (Ultimo modello) | Altoparlante intelligente 
Wi Fi e Bluetooth con Alexa 

Alexa - Echo Show 11  Gioca & Vinci subito  1/8/26  31/8/26  30/9/26  Echo Show 11 (Ultimo modello) | Schermo 
intelligente in HD con movimento e Alexa 

Alexa - Echo Studio  Gioca & Vinci subito  1/8/26  31/8/26  30/9/26  Amazon Echo Studio (ultimo modello) 
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PREMIO  MODALITÀ  PARTECIPAZIONE  RITIRO   
ENTRO  

DESCRIZIONE 

Dal  Al 

Videocamera Ring interna 
Plus  

Gioca & Vinci subito  1/8/26  31/8/26  30/9/26  Ring videocamera interna Plus. Videocamera 
plug-in. Retinal 2K, zoom 4x, copriobiettivo 
manuale 

Sistema allarme Ring  Gioca & Vinci subito  1/8/26  31/8/26  30/9/26  Sistema di allarme Kit Ring Alarm - S 

Gift card Mondojuve 30€  Gioca & Vinci subito  1/9/26  30/9/26  31/10/26  Vedi descrizione precedente 

PC portatile HP  Gioca & Vinci subito  1/9/26  30/9/26  31/10/26  PC Portatile HP 15-fc0094nl  

Stampante HP Envy 6520e  Gioca & Vinci subito  1/9/26  30/9/26  31/10/26  Stampante multifunzione HP Envy 6520e 

Gift card Mondojuve 10€  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  Vedi descrizione precedente 

Gift card Mondojuve 20€  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  Vedi descrizione precedente 

Gift card Mondojuve 50€  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  Vedi descrizione precedente 

Gift card Mondojuve 100€  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  Vedi descrizione precedente 

Zaino Padded Eastpak  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  Zaino medio Eastpak modello Padded Double 

Macchina caffè Nespresso  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  Macchina caffè Nespresso modello Inissia 

Aeroccino 4 Nespresso  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  Montalatte Nespresso Aeroccino 4 

Tracker Fitbit Inspire 3  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  Fitbit Inspire 3 Tracker per benessere e fitness 

PC Samsung Book4 Ultra  Quiz Game  6/9/26  6/9/26  6/9/26  PC Samsung Galaxy Book4 Ultra da 512GB, sono 
esclusi accessori e servizi di qualunque genere. 

Gift card Mondojuve 30€  Gioca & Vinci subito  1/10/26  31/10/2
6  

30/11/26  Vedi descrizione precedente 

PlayStation®5 1TB  Gioca & Vinci subito  1/10/26  31/10/2
6  

30/11/26  Console PlayStation®5 da 1TB, sono esclusi 
giochi, accessori e servizi di qualunque genere. 



Cuffie PlayStation®  Gioca & Vinci subito  1/10/26  31/10/2
6  

30/11/26  PlayStation® Cuffie wireless con microfono PULSE 
Elite™ -PS5 

Visore VR2 PlayStation®  Gioca & Vinci subito  1/10/26  31/10/2
6  

30/11/26  Visore VR2 PlayStation® 

PlayStation®5 Pro - 2TB  Click Day  31/10/2
6  

31/10/2
6  

30/11/26  Console PlayStation®5 Pro da 2TB, sono esclusi 
giochi, accessori e servizi di qualunque genere. 

GiftCard PlayStation 20€  Click Day  31/10/2
6  

31/10/2
6  

30/11/26  Gift Card PlayStation® del valore di 20,00 € 

Gift card Mondojuve 30€  Gioca & Vinci subito  1/11/26  30/11/2
6  

31/12/26  Vedi descrizione precedente 

Galaxy S25 FE Samsung  Gioca & Vinci subito  1/11/26  30/11/2
6  

31/12/26  Smartphone Samsung Galaxy S25 FE da 256GB, 
sono esclusi accessori e servizi di qualunque 
genere. 

Smartwatch Samsung Watch 
8  

Gioca & Vinci subito  1/11/26  30/11/2
6  

31/12/26 Smartwatch Samsung Galaxy Watch 8 quadrante da 
44mmBluetooth + 4G, sono esclusi accessori e servizi 
di  qualunque genere. 

SmartTV Samsung 55" QLED  Click Day  27/11/2
6  

27/11/2
6  

31/12/26  TV Samsung 55" QLED QEF1 4K Vision AI Smart TV, 
sono esclusi accessori e servizi di qualunque genere. 

Gift card Mondojuve 50€  Click Day  27/11/2
6  

27/11/2
6  

31/12/26  Vedi descrizione precedente 

Gift card Mondojuve 30€  Gioca & Vinci subito  1/12/26  31/12/2
6  

15/1/27  Vedi descrizione precedente 

iPhone Apple 17 Pro  Gioca & Vinci subito  1/12/26  31/12/2
6  

15/1/27  Smartphone iPhone 17 Pro Apple da 256GB, sono 
esclusi accessori e servizi di qualunque genere. 

Apple Watch Series 11  Gioca & Vinci subito  1/12/26  31/12/2
6  

15/1/27  Smartwatch Apple Watch Series 11 GPS, Cassa 46 
mm in alluminio Jet Black con Cinturino Sport nero - 
M/L 

Cuffie AirPods Max Apple  Gioca & Vinci subito  1/12/26  31/12/2
6  

15/1/27  Cuffie over-ear AirPods Max Apple 

PC MacBook Air 15" Apple  Usa i punti & Vinci  10/12/2
6  

31/12/2
6  

 PC MacBook Air 15" Apple, 16GB di memoria unificata 

      

 
 
REGOLAMENTO  
Il Regolamento completo del Concorso è messo a disposizione sull’APP.  

Un estratto del Regolamento verrà stampato sul materiale promozionale, riportando: modalità di partecipazione, durata della  
manifestazione, montepremi e il riferimento di dove poter consultare il Regolamento completo.  

MEZZI DI COMUNICAZIONE  
I mezzi di comunicazione utilizzati per promuovere il Concorso sono: APP e sito del CENTRO COMMERCIALE, newsletter ed  
SMS, social network, materiali pubblicitari all’interno del CENTRO COMMERCIALE, stampa, affissioni esterne, radio.  

ONLUS BENEFICIARIA   
La SOCIETÁ PROMOTRICE devolverà i premi non assegnati, non richiesti o non ritirati alla Fondazione Piemontese per la Ricerca  
sul Cancro ETS con sede in Viale della Ricerca, 7 - c.a.p. 10060 Candiolo (TO) CF 97519070011.  

CAUZIONE   
Viene prestata fideiussione assicurativa rilasciata da Atradius Crédito Y Cauciòn S.A. a favore del Ministero competente, per un  
importo di 26.6667,01 € pari al 100% del valore complessivo del montepremi del Concorso, ai sensi dell’art.7, comma primo,  
lettera a) del d.P.R. 26 ottobre 2001 n. 430.  

SOFTWARE  



Il SOFTWARE utilizzato per gestire il Concorso: 
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▪ risiede in Italia;  

▪ rispetta le modalità previste dal presente Regolamento;  

▪ garantisce l’assoluta casualità nell’individuazione dei vincitori e delle riserve in occasione delle estrazioni previste dalle  
modalità Usa i punti & Vinci, Estrazione di recupero;  

▪ garantisce l’assoluta casualità nell’assegnazione dei premi a vincita immediata in palio con modalità Gioca & Vinci  
subito, Quiz Game e Click Day, distribuendoli nel corso della durata di partecipazione prevista.  

Mediatel s.r.l., in qualità di sviluppatrice e proprietaria del SOFTWARE, rilascerà apposita dichiarazione relativa alla conformità  
dello stesso.  

DICHIARAZIONI DELLA SOCIETÀ PROMOTRICE   
▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE delega Mediatel s.r.l., con sede legale in Ferrara Via Zucchini 21/c P.I. e C.F. 01464520384,  nella 

persona del legale rappresentante pro tempore, a rappresentarla per i seguenti adempimenti: predisposizione  ed 
invio della documentazione necessaria alla comunicazione di svolgimento della manifestazione (PREMA CO/1) e di  
chiusura (PREMA CO/2); domiciliazione e conservazione della documentazione della manifestazione a premi;  
coordinamento e convocazione del notaio o del responsabile della tutela del consumatore e della fede pubblica per  
le estrazioni e la chiusura della manifestazione; firma del Regolamento e dei verbali redatti dal notaio o dal  
responsabile della tutela del consumatore e della fede pubblica; prestazione della fideiussione.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE dichiara di rinunciare alla facoltà di rivalsa di cui all’art. 30 D.P.R. n. 600 del 29/9/73 a favore  
dei vincitori/degli aventi diritto.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE intende avvalersi della presenza di un notaio o del responsabile della tutela del consumatore  e 
della fede pubblica di cui all’art. 20, comma secondo, del Decreto Legislativo 31 marzo 1988, n. 112 o di un suo  
delegato, per le fasi relative alle estrazioni dei premi come indicate all’art. 9 d.P.R. 430/2001.   

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE si impegna a rispettare il divieto di promuovere taluni prodotti e servizi, tra i quali rientrano  
farmaci, prodotti da fumo, alimenti per lattanti, ed ogni altro prodotto per il quale la legge impone il divieto di  
promozione.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE dichiara che i prodotti e servizi saranno commercializzati a prezzi di mercato normali, ossia  
non ci sarà differenza nei prezzi di acquisto tra coloro che partecipano e coloro che non partecipano alla presente  
manifestazione.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE dichiara che i costi delle comunicazioni inviate tramite SMS, notifiche, IM ed email sono a  suo 
carico e, quindi, gratuite per il PARTECIPANTE che le riceve.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE dichiara che il costo della connessione per scaricare ed utilizzare l’APP non è a valore  aggiunto; 
gli eventuali costi di connessione sono quelli previsti dal piano tariffario dell’operatore utilizzato dal  PARTECIPANTE.   

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE dichiara che PUNTI e GIOCATE, maturati dai PARTECIPANTI nell’ambito del presente  Concorso, 
potranno essere utilizzati esclusivamente per il presente Concorso.   

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE non si assume alcuna responsabilità, di qualunque natura, per eventuali disservizi di natura  
tecnica, di ogni tipo, da lei non direttamente dipendenti, così come per eventi, inconvenienti o disguidi determinati  
da caso fortuito o da forza maggiore.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE, nell’ambito delle comunicazioni con i PARTECIPANTI ed i vincitori, non si assume alcuna  
responsabilità, di qualunque natura, per eventuali disguidi postali o legati al recapito di email, SMS, notifiche e IM,  
all’attività di corrieri o disservizi di natura tecnica da lei non direttamente dipendenti. I vincitori dei premi dovranno  
provvedere a loro cura e spese all’invio della documentazione richiesta, seguendo le indicazioni ricevute; nessuna  
responsabilità, di qualunque natura, potrà essere attribuita alla SOCIETÀ PROMOTRICE per la mancata e/o tardiva  
ricezione della documentazione.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE non si assume alcuna responsabilità, di qualunque natura, in caso di conferimento da parte  del 
PARTECIPANTE di informazioni, parzialmente o totalmente, false/errate/incomplete, così come per ogni  conseguenza, 
di qualsivoglia sorte e natura, che tale negligenza del PARTECIPANTE possa comportare per il regolare  ed efficace 
svolgimento della manifestazione a premi.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE non si assume alcuna responsabilità, di qualunque natura, in caso di irreperibilità dei  vincitori, 
che verranno contattati con le modalità descritte nel presente Regolamento, né si assume responsabilità nel  caso in 
cui i vincitori non rispondano e/o prendano atto delle comunicazioni ricevute (telefonicamente, tramite SMS,  IM, 



email, notifiche, posta, ecc.) e/o non seguano le indicazioni fornite per il ritiro e la fruizione dei premi. 
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▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE non si assume alcuna responsabilità, di qualunque natura, in merito all’irregolarità e/o al  

mancato possesso dei documenti (a titolo esemplificativo e non esaustivo: carta di identità, passaporto, patente di  
guida idonea) necessari ai fini del ricevimento o della fruizione dei premi da parte dei vincitori. Sotto questo profilo,  
sarà esclusiva responsabilità di ciascun vincitore dotarsi tempestivamente di ogni documento di identità e/o titolo e/o  
autorizzazione amministrativa eventualmente necessari al ricevimento o alla fruizione dei premi.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE dichiara che, alla luce della politica di trattamento applicata, tra le voci di costo presenti  sugli 
scontrini utilizzati per la partecipazione, sarà preso in considerazione unicamente l’importo totale.   

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE si riserva la facoltà di effettuare direttamente tutti i controlli necessari a verificare l’identità  
dei PARTECIPANTI, eventualmente mediante la richiesta di esibizione di un documento di riconoscimento, e la loro  
corretta partecipazione al presente Concorso. In quest'ambito, la SOCIETÀ PROMOTRICE, a suo insindacabile giudizio,  
si riserva la facoltà di intervenire nei confronti di PARTECIPANTI che abbiano posto in essere comportamenti irregolari  
o in violazione del presente Regolamento (a titolo esemplificativo: utilizzo di scontrini di acquisti non effettuati dal  
PARTECIPANTE) e di PARTECIPANTI non in regola con le norme vigenti: I) prevedendo modalità rafforzate di controllo,  
che potranno rallentare il processo di attribuzione dei punti e di consegna di eventuali premi; II) inibendo con effetto  
immediato, in caso di accertata irregolarità, la loro partecipazione al Concorso ed il ritiro, l’assegnazione o la consegna  
dei relativi premi.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE si riserva la facoltà, nel caso in cui lo stesso PARTECIPANTE crei più registrazioni sull’APP, di  
bloccare quelle ulteriori alla prima. Nel caso in cui il PARTECIPANTE vinca dei premi tramite le registrazioni ulteriori  
alla prima, tali premi non verranno riconosciuti, non potranno essere consegnati e verranno rimessi in palio.  

▪ La SOCIETÀ PROMOTRICE non si assume alcuna responsabilità, di qualunque natura, per danni, di ogni natura o entità  a 
persone, vincitori inclusi, o cose, che derivino, direttamente o indirettamente, dall’uso dei premi consegnati.  

CONDIZIONI GENERALI  
▪ La partecipazione al presente Concorso comporta la necessaria accettazione integrale del presente Regolamento - che  il 

PARTECIPANTE dichiara d’aver chiaramente compreso - in ogni sua parte e senza alcuna riserva, ogni eccezione è  
rimossa.  

▪ Per i premi sono valide le normali condizioni e/o garanzie di legge ascrivibili a produttori, rivenditori o fornitori di  servizi 
a cui si dovrà fare riferimento in caso di necessità, malfunzionamenti o prodotti difettosi. Sotto questo profilo,  a 
nessun titolo potrà essere chiamata a rispondere, in qualunque sede, la SOCIETÀ PROMOTRICE.  

▪ I fornitori dei premi in palio, così come i soggetti titolari di marchi, loghi, diritti d’autore, diritti di immagine, brevetti  o 
altri diritti di proprietà intellettuale o industriale eventualmente associati ai prodotti o servizi assegnati come premio 
non sono in alcun modo da considerarsi sponsor, promotori, co-organizzatori, sostenitori né partner ufficiali della  
presente manifestazione a premi, né imprese collegate, affiliate o associate, anche indirettamente, alla SOCIETÀ  
PROMOTRICE o a Mediatel s.r.l., salvo ove espressamente e inequivocabilmente indicato nel presente Regolamento  o 
in specifiche comunicazioni pubblicitarie, anche on line, collegate alla manifestazione stessa. Eventuali marchi, loghi,  
denominazioni commerciali o altri segni distintivi riferibili a soggetti terzi diversi dalla SOCIETÀ PROMOTRICE, inclusi  – 
a titolo esemplificativo e non esaustivo – organizzatori di eventi, artisti, produttori, licenziatari o distributori dei  
prodotti o servizi selezionati come premi, sono riportati nel presente Regolamento, nelle comunicazioni promozionali  
o nel materiale informativo della manifestazione a premi, con la sola funzione di descrivere in modo preciso e  
trasparente, la natura, la provenienza commerciale, la funzione, la destinazione e ogni altra caratteristica dei premi  
offerti nell’ambito della manifestazione a premi, conformemente all’art. 21 del D.Lgs. n. 30/2005 (Codice della  
Proprietà Industriale). Tale uso non implica in alcun modo l’esistenza di rapporto economici, giuridici o contrattuali di  
collaborazione, sponsorizzazione, co-branding o co-marketing tra i titolari – o loro aventi causa – dei marchi, loghi,  
denominazioni commerciali o di altri segni distintivi, da un lato, e la SOCIETÀ PROMOTRICE e Mediatel s.r.l., dall’altro  
lato.  

▪ Apple Inc. ("Apple") e Google Inc. (“Google”) non sono in alcun modo sponsor, promotori, co-organizzatori,  sostenitori, 
né imprese collegate, affiliate o associate, direttamente o indirettamente, alla presente manifestazione a  premi, né 
alla SOCIETÀ PROMOTRICE o a Mediatel s.r.l.  

▪ L’APP è scaricabile gratuitamente da App Store e da Google Play Store su smartphone. L’utente può verificare se è  
possibile installarla sul proprio device direttamente sul proprio Store.  

INFORMATIVA DI TRATTAMENTO DI DATI PERSONALI  
La necessaria informativa di trattamento redatta ai sensi dell’art. 13, Regolamento U.E. del 27.4.2016, n. 679 e della correlata  
legislazione italiana vigente (Decreti Legislativi n. 196 del 2003 e n. 101 del 2018 e successive modificazioni ed integrazioni)  



sarà consultabile dagli interessati direttamente sull’APP. 
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CONDIZIONI D’USO DELL’APP  
L’utilizzo dell’APP comporta la necessaria accettazione integrale delle Condizioni d’Uso, che vengono mostrate all’atto  
dell’installazione e saranno sempre consultabili direttamente sull’APP.  

Ferrara (FE), 16/01/2026  

Marco Barbagli  
Legale rappresentante  

Mediatel S.r.l.  

Soggetto delegato da  
Mondojuve Società Consortile  

a Responsabilità Limitata 
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